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ARTES VISUALES 3° BÁSICO 
Semana 9 y 10 del 25 de Mayo al 5 de Junio
	OA1: Crear trabajos de arte con un propósito expresivo personal y basados en la observación del entorno cultural (cuerpos geométricos)
OA3: Crean trabajos de arte a partir de registros visuales demostrando el manejo del modelado de cuerpos geométricos. Utilizan herramientas para cortar, modelar, unir, marcar. 


Estimadas estudiantes: Espero se encuentren bien y disfrutando de su familia. Esta semana trabajaremos armando una maqueta con cuerpos geométricos usando palitos y plasticina. El objetivo es articular las asignaturas de Matemáticas y  Artes Visuales, usando  materiales que tengas disponible en la casa. ¡Te invito a armar esta hermosa maqueta!
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Conceptos básicos.
 ¿Qué son los cuerpos geométricos?
Un sólido o cuerpo geométrico es una figura geométrica de tres dimensiones (largo, ancho y alto), que ocupa un lugar en el espacio y en consecuencia tiene un volumen.

Los cuerpos geométricos pueden ser: Poliedros y Cuerpos Redondos.
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	La palabra poliedro proviene del griego y significa muchas caras.

 Los poliedros son cuerpos geométricos cuyas caras son todas polígonos (figuras geométricas planas).  Por lo tanto, tienen todas sus caras planas. 

Los elementos de un poliedro son caras, aristas y vértices.

· Caras: son los polígonos que forman el poliedro.

· Aristas: son los segmentos en los que se intersecan (cortan) las caras.

· Vértices: son los puntos donde se intersecan las aristas.


