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GUÍA DE ARTES VISUALES  3° AÑOS BÁSICOS     

Semanas 13 y 14 del 22 al 26 hasta el 29 de junio hasta el 3 de julio2020 
ana.nunez@colegio-republicaargentina.cl 

Objetivo de Aprendizaje:  
Crear trabajos de arte y diseños de una maqueta a partir de sus propias ideas y la observación del 
entorno geométrico relacionando figuras 2D con figuras 3D. 

 
 
 
       
        
 
 
                                                                                                                                                                       
 

Actividad:  Sigue las siguientes indicaciones para crear: 

“Maqueta Geométrica” 

Construirás una maqueta utilizando cuerpos geométricos, estos cuerpos serán 
armados desde una red o plantilla 2D.   
 
Materiales:  

• Para la base: un cartón rígido.  

• Para forrar: Cartulinas de colores o cartón delgado, tijeras, pegamento. 

• Para decorar: témperas o lápices de colores, elementos que tengas en 
tu hogar, materiales reutilizables. 

 
Instrucciones: 

1) Marca las redes de cada cuerpo 3D en la cartulina o cartón delgado. Puedes copiarlas desde la misma 
pantalla del computador usando regla. No necesitas imprimirlas. 
 

2) Recorta y arma un cuerpo de cada uno. (Cantidad mínima) Si 
gustas hacer más ¡sería muy buena idea! Usa las plantillas que 
están al final de este documento y cópialo directo de la pantalla 
del computador.  Usa todo el ancho de la hoja.  Sigue el ejemplo 
de la imagen. Usa regla. 

Otras alternativas: 

• Puedes revisar la página 373- 375 del texto de matemáticas, en 
el cual encontrarás redes con las cuales podrás trabajar 

• Utilizar elementos de tu casa como cajas de medicamentos, 
cilindros de papel higiénicos, algún gorro de cumpleaños, etc.  y 
forrarlas. 
 

                        Imagen de referencia. 

 
3) Cada cuerpo geométrico 3D debe estar caracterizado como algún edificio o construcción u otro 

elemento propio de una ciudad. Ubícalos Pégalos y en el lugar que prefieras armando una cuidad. 
4) Adorna la maqueta con elementos que tiene una cuidad: árboles, calles, personas, etc. Recuerda usar 

objetos que tengas en tu hogar. ¡La imaginación es infinita! 
 

 

Ahora que ya sabes que son las redes o 

plantillas geométricas, te invito a recortar 

figuras 2D y trasformarlas en 3D. 

¡¡Manos a  la obra!! 
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5) Debes incluir todos tus datos en la misma fotografía que envíes: nombre completo, curso, fecha. 
  
Mira estos ejemplos: 
 

             
 

 

 

 

 

 

 

 

Usa estas plantillas: 

 

                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

                        

         

 

 

 


